
Match Live TV
K U R Z A N L E I T U N G  F Ü R  D I E  H A L L E

ANDROID

A Bevor du startest

Stabiles WLAN
Am besten ein
eigenes, kein
überlasteter Hotspot

Smartphone laden
Powerbank oder
Steckdose am Stativ

Akku nicht
eingeschränkt
Einstellungen →
Apps → Match Live
TV → Akku

Berechtigungen
Kamera, Mikrofon
und
Benachrichtigungen
erlaubt

Richtiges Team
Aktives Team im Hub
prüfen

B In 6 Schritten live

C Während des Livestreams — die Bedienelemente

L I N K E  S PA LT E

1 Livestream teilen

2 Regie-Link teilen

3 Qualität / Bitrate

4 Feldzoom

5 Sponsor-Nachricht

6 Satz beenden

R E C H T E  S PA LT E

7 Steuerung ausblenden

8 Pause → Pausenbild auf Sendung

9 Audio stummschalten

10 Bildschirm-Dimmung

11 Eco-Vorschau

12 Livestream beenden

D Web-Regie E Wenn etwas nicht klappt

Schwacher Netzwerktest Näher an den Router, andere Geräte trennen,
wiederholen

Livestream bricht ab Akku nicht eingeschränkt, Smartphone laden

Falsche Anzeigetafel Richtiges aktives Team im Hub?

Fans finden ihn nicht Bei NICHT GELISTET Link schicken oder QR zeigen

Du kannst nicht
übertragen

Der Verein muss dich als Übertragungsteam
freischalten

Hub
Prüfe das 
aktive Team
, dann NEUES SPIEL

Jetzt starten
Schon in der Halle?
Wähle 
Jetzt starten

01 · Spiel
Gegner (⋮ Anpassen),
Ort, Sponsor

02 · Übertragung
Plattform und
Sichtbarkeit. Tests: 
NICHT GELISTET

03 · Netzwerktest
NETZWERKTEST STARTEN

und den 
Regie-Link
teilen

STARTEN >

Das Smartphone
dreht ins

Querformat: Du
bist auf

Sendung.

Smartphone ruhig
auf dem Stativ,

ganzes Feld im Bild.

Live gehen
Der zweite Bediener
öffnet die 
Regie
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4
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Punkte: +1 und − für Heim und Gast · 6 beendet den Satz

Regie-Link auf Tablet oder zweitem
Smartphone öffnen

+1 / − Punkte, Satz beenden

Pause, Audio, Sponsor, Zoom, ohne das
Smartphone zu berühren

Live-QR-Code für die Fans

„RTMP fehlt“? Das Smartphone sendet
nicht: App wieder öffnen

Privater Link: nur für deine Helfer

Auszeit oder Pause? Nutze PAUSE (8), nicht BEENDEN: „Beenden“ schließt den Livestream für alle. www.matchlivetv.it

1 2 3 4 5 6



Match Live TV
K U R Z A N L E I T U N G  F Ü R  D I E  H A L L E

IPHONE

A Bevor du startest

Stabiles WLAN
Am besten ein
eigenes, kein
überlasteter Hotspot

Smartphone laden
Powerbank oder
Steckdose am Stativ

Stromsparmodus
AUS
Einstellungen →
Batterie

Berechtigungen
Kamera und Mikrofon
erlaubt

Richtiges Team
Aktives Team im Hub
prüfen

B In 6 Schritten live

C Während des Livestreams — die Bedienelemente

L I N K E  S PA LT E

1 Livestream teilen

2 Regie-Link teilen

3 Qualität / Bitrate

4 Feldzoom

5 Sponsor-Nachricht

6 Satz beenden

R E C H T E  S PA LT E

7 Steuerung ausblenden

8 Pause → Pausenbild auf Sendung

9 Audio stummschalten (lange drücken:
Mikro wählen)

10 Bildschirm-Dimmung

11 Livestream beenden

D Web-Regie E Wenn etwas nicht klappt

Schwacher Netzwerktest Näher an den Router, andere Geräte trennen,
wiederholen

Livestream bricht ab Stromsparmodus aus, Smartphone laden

Falsche Anzeigetafel Richtiges aktives Team im Hub?

Fans finden ihn nicht Bei NICHT GELISTET Link schicken oder QR zeigen

Du kannst nicht
übertragen

Der Verein muss dich als Übertragungsteam
freischalten

Hub
Prüfe das 
aktive Team
, dann NEUES SPIEL

Jetzt starten
Schon in der Halle?
Wähle 
Jetzt starten

01 · Spiel
Gegner (⋯ Anpassen),
Ort, Sponsor

02 · Übertragung
Plattform und
Sichtbarkeit. Tests: 
NICHT GELISTET

03 · Netzwerktest
NETZWERKTEST STARTEN

und den 
Regie-Link
teilen

STARTEN >

Das Smartphone
dreht ins

Querformat: Du
bist auf

Sendung.

Smartphone ruhig
auf dem Stativ,

ganzes Feld im Bild.

Live gehen
Der zweite Bediener
öffnet die 
Regie
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Punkte: +1 und − für Heim und Gast · 6 beendet den Satz

Regie-Link auf Tablet oder zweitem
Smartphone öffnen

+1 / − Punkte, Satz beenden

Pause, Audio, Sponsor, Zoom, ohne das
Smartphone zu berühren

Live-QR-Code für die Fans

„RTMP fehlt“? Das Smartphone sendet
nicht: App wieder öffnen

Privater Link: nur für deine Helfer

Auszeit oder Pause? Nutze PAUSE (8), nicht BEENDEN: „Beenden“ schließt den Livestream für alle. www.matchlivetv.it
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